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ingten, sonbdern Herrschia
elbst. Diése Welt heift
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Keurokh besungen, die als unzertrennliche
Einheit von Seelenbriidern ge ‘
Chaos ankdmpften. Ihnen allein warzu.
verdanken, dass es gelang, die beiden
Uslkervordem sicheren Uerderbenzu

bewahvren und das Reich
wiederzuvereinen.
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und Drachen verban
viele Jeitalter wur
beschiitzt. DRAKZ
Reich uuglaublidm' ‘ Fruchth
heran und kein Feind Il)l J Kraft 3u trotgen.
nothbuSehersagtcn ,Dass eine weitere |
Priifung das Land mch&lum sollte. Diesmal jedoch
sollte der Feind v kommen. Wenig spiter
verschrieb sich Humm-(ge Sauberer
Navaros derdn Seite der Magie und
missbrauchte das Seelenkristall, das thn mit
der Drachenkriegerin Torynakho verband.
Unsdhlige Male gelang es fhm, in die Kérper
seiner jungen Opfer 3u schlfipfen. Lange Jeit
entging er dem Tod, um viele Menschenleben
lang seine diisteven Pline 3u schmieden.
Es gelang thm sogar, sich in den Orden der
. Flamme einguschleichen. Als er das finstere
Uorhaben offenbarte, die Welt unter seine -
dunkle Herrschaft su swingen, war seine
Macht bereits so grof, dass viele sich thm
anschlossen, um der Dunklen linion su dienen.
So stiirste der Uerriter Navavos DRAKAN
ndie schwarsen Kriege und chlug den
Hohen Rat der Weisen. .
Schlieflich kam es3um Gefecht
‘3wischen dem Orden und der Union. Einem
heldenhaften Kriegerpaar war es 3u danken,
dass Mavaros nach emer erbitterten Schlach
in die Knie gegwungen murhe.ﬂermmsth
Hevon, Trigerdes Rmusmm der
Drache Arolth,-ber midmaste

\

Uerlust seines Scdmln'ubers
Der Rest seines Uolkes folgte thm. -

_ Tn kam ein 3eitalter, in dem die Menschen die
zerstérten Reiche DRAKANS wieder auﬂuutm.

schlichen in den Wildern umhers ‘ s
verwiisteten die Dérfer inden 1
Ebenen. Die Berge waren véllig von
den Menschen verlassen. Der Einfluss
Navaros hatte noch immer Auswirkungen
auf diese Welt und im Geheimen huldigts

| ihm einige Menschen und versucht
seine Riickkehr vorzubereiten. Diesist die
Geschichte dieses Jeitalters, die Geschichte des
erneut erwachenden Grauens, aber auch die
Geschichte einer neuen Hoffnung. ,
Dies ist die Geschichte von RYNMN, -
ber Kriegerin, "



t, um dich
nen Meuchelmorder suchst,
s 1 in den Besity einer

friher als vorgesche
Evbschaft su bringen, oder wenn du verhindern

willst, dass deine Evben thre Anspriiche friher
geltend machen, als dev natiirliche Laufder Dinge
¢s sulasst, oder aber wenn du einen Helden suchst,

um deinen Reichtummit Hilfe einer alten ‘

$chatzkarte 3u vergréfern, dann gibt es keinen ﬁ
besseren Plat auf gan3 Drakan als den k S,
»Goldenen Drachens, um ihn 3u finden. Aber N ik ¢
seivorsichtig, denn ¢s konnte ebenso gut sein, o A

dass dunach einem Besuch im»Goldenen
Drachen« nichts mehr von alledem wirst
tun konnen.«
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HERON ABER
KEHRTE NICHT ZURCK VOM
SCHLACHTFELD UND MAN ERZZAWLT SICH,
DASS DIE HEXEN SICH ALSBALD (IBER SEINEN
STERBENDEN KORPER HERMACHTEN, SO VER-
LIESS AM ENDE EIN GROSSER KRIEGER
DIESE WELT, KAUM JEMALS HATTE
DRAKAN EINEN MACHTIGEREN
GEKANNT...

&%
. P HER ENDLICH AUF,
g~ UNS MIT DIESEN MARCHEN AUF DIE NERVEN % {4
ZU GEMEN, SONST BEKOMMST DUl ES MIT EINEM B
ik “ WAKRHAFT MACHTIGEN KRIEGER o
: ZU TUN.
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ICH BIN FARGAN.
ICH HABE WARTOKS MIT
BLOSSEN HANDEN
ERWURGT!

HOFFENTLICH
FINDE ICH HIER NICHT NUR GROSSE
WORTE, SONDERN AUCH ETWAS GUTES ZU
TRINKEN. MEINE KEHLE IST
AUSGEDORRT.

ICH HABE EIN
ANGEBOT ZU UINTER-
BREITEN.

WILL HIER KEINER




DEIN NAME IST RYNN?
ICH HABE VON DIR GEHORT.
DU SOLLST EINE SCHNELLE

KLINGE FLHREN,

%
v o

= =

FARGAN
MAG ES NICHT,
WENN MAN UM BEIM
REDEN STORT,
FRALL

RYNN MAG ES
NICHT, WENN MAN SIE
BEIM TRINKEN STORT. LUND
DU STINKST AUS DEM MAUL!
VERSCHWINDE, BEVOR
ICH BOSE WERUDE,
MANN!




S i

p ... WEIL EIN WARTOK DIE
EINZIGE KREATUR IST, DIE NOCH

ES IST ERSTAUNLICH, WIE DURCHSCHAUBAR MR KERLE SEID
DU KANNST DICH DOCH NUR AUS EINEM EINZIGEN GRUNDE BRUSTEN,
EINEN WARTOK ERLEDIGT ZU HABEN...

DUMMER IST ALS pU!

SAG NICHT, DASS WIR DIE WELT
EROBERN KONNTEN, WENN WIR LINS
ZUSAMMENTUN... SONST VERLIERST DU
M HANDUMDREHEN DEIN WERTVOLLS-
TES KORPERTEIL!

DIESE BELOH-
NUNG I1ST SICHER
NICHT DURCH BLO-
S5ES ZUHOREN
VERDIENT.

AUSSERDEM HABE
ICH GENUG, LM MEIN
DPORF GUT DURCH DEN
WINTER ZU BRINGEN.

VERZEIMT, WENN ICH EUCH
ANSPRECHE, RYNN. ICH BIN EIN
BOTE DES KENIGS VON BURCIA. WIR
WLURDEN ELICH GERNE EIN ANGE-
BOT UNTERBREITEN.

{ {

HORT, RYNN! ELCH
WINKT EINE MENGE GOLD, WENN
THR MEINEM KENIG GEHOR
SCHENKT.




NA GUT, WENN 2
IHR EIN TANZCHEN WOLLT...
VON MIR AUS. WO IST ELIER
ANFUHRER, DER FEIGE

HUND?
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(IBERRASCHUNG!

S1E 15T NICHT RETF. AR
S1E BESITZT NICHT DIE B
GRESSE. 3

SIE WIRD GROSSE
HABEN. SIE BRAUCHT ELIRE
ANLEITUNG, HERR, ICH HABE

ES DEUTLICH GESEHEN.

DU WEISST, DASS WIR LINS NLR oY £
EINMAL VERBINDEN. MIT THM STARB AUCH (= Sy
EIN TEIL VON MIR. MIT IHM STARB DER e -
KAMPF FLR MICH. N,

HERR, ER IST SCHON SO LANGE
TOT. STEUT AUF. LASST DIE FLAMME
WIEDER BRENNEN! NIEMALS!

WIR HATTEN GERN
EIN WENIG SPASS MIT
DIR GEHABT...

NA, WAREN
DEINE TRAUME
51657

‘ «+ ABER WIR HABEN ES EILIG.
DANKE FUR DIE HNS ERWARTEN ANDERE FRELIDEN,

MILPE GABE, KRIEGERIN. Dgg%'igé'g SIP:I‘?;EAQFENH&;%&E’LNES




BEGLEITET MICH NACH

BURCIA! ICH ERHOME DIE
BELOHNUNG LM EINEN WICHTIGEN
~ BESTANDTEIL: EUER LEBEN!

DARF ICH MEIN ANGEBOT
NOCH EINMAL VORTRAGEN?

VERDAMMT...!
ICH KOMME MIT,
ABER SCHNEIDE MICH
ENDLICH LOS!

ES SCHEINT, THR
SEID IN EINE SEHR
LINANGENEHME LAGE
GERATEN...

IN KURZER ZEIT WIRD
DER GERUCH DES KADAVERS
DIE SCAVENGERS ANLOCKEN, py
DARFST DEINE LETZTEN ATEMZ(iGE
IN ERWARTUNG EINES SCHRECK.
LICHEN TODES VERBRINGEN,

KEINE ZEIT FUR LANGES
GEREDE. BINDE MICH LOS, VER-
DAMMT! GLEICH WIRD ES HIER VON
SCAVENGERS WIMMELN!

——




KAMPF UM DEIN
' LEBEN! HIER WIRST DU
MIT GEREDE NICHTS
ERREICHEN!




NUN... ES SCHEINT, THR SEIP

“Z8h N EINE SEHR LINANGENEWME LAGE
< GERATEN...




FOLGT MIR. DER KONIG HAT EUCH GEMA'CHER-
ZUR VERFUGUNG GESTELLT. RUHT EUCH AUS, MORGEN
WIRD ER MIT ELCH SPRECHEN.

EIN BAD
SCHEINT MIR EINE
GUTE TIDEE!

SOLLTET THR EINEN WUNSCH HABEN,
WIRD DER DIENER EUCH ALLES BRINGEN. ICH
ERLALBE MIR, MICH EBENFALLS
ZURUCKZUZIEHEN.




TCH WERDE
JEDEN EURER (.
SCHE ERFLLLEN

o T o i :L'

o e &

NICHT VIELE WORTE VERSCHWENDEN..,
ES aﬁnng?DSETCH UM MEINEN BRUDER ALIOS, DER EHE-
MALS KENIG VON BURCIA WERDEN SOLLTE. ER WAR
DER ERSTGEBORENE...

..« ABER SEIN INTERESSE GALT ==
NICHT DEM THRON, ES GALT DEN OKKULTEN
RITEN AUS VERGANGENER ZEIT...

UND ELICH BLIEB KEIN
AUSWEG, ALS DIE SCHWERE BLRDE
ALLEIN ZU TRAGEN, DIE DIE KRONE

> MT SIcH BRINGT...?

NEIN! MIT DER ZEIT
BEGANN MEIN BRLIDER STIMMEN ZU)
sHéRE:, ri:? m Eﬁliﬁf;ﬁ# UND ER SELBST ‘
PRAC LTSAMEN AUSDRL s - L .
IN SEINER STIMME, ALS WATTE EINE e BEIT DES FRIEVENS
FREMDE MACHT VON [HM _ ; UNSER LEBEN LIND
BESITZ ERGRIFFEN, . i :

FINSTER EﬁDngDE
RaALlg
WIR [HN LNTER Bfwmuﬂg
EINSPERREN MUSSTEN,
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IGEN DIE WARTOKS SCHNELL IN TJE
» MIEL ZU SCHNELL. MIR KAM DER
BARE VERDACHT, DASS DER ANGHIFF
UNS NUR ABLENKEN SOLLTE. LEIDER
ENTSPRACH DIES DER WAHRHEIT...
ALS WIR IN U

ZUQUCI 17 E”, F."trl:‘l

WIR LUNSER WWER UN

FRALIEN ERSCHLAGEN

UND MEIN BRUDER
WAR GEFLOHEN.<C

UND DIE
BELOWNLUNG?

WIRD MEHR
ALS ZUFRIEDEN-
STELLEND SEIN.

-8

N ER AT
w ETWAS SEWR WICHTIGES
e e ien MITGENOMMEN, EINEN STEIN
: VON LINSCHATZBAREM WERT.
ICH MUSS DIESEN STEIN
WIEDERMABEN!

SOLL ICH IHN g =
ZURLICKHOLEN, DAMIT ER MEINEN BRUDER
BESTRAFT J;ERDEN SOLLST DU TOTEN.
KANN?

ICH REITE ALLEIN. GEBT MIR
JEMANDEN, DER MIR DEN WEG ZEIGT,
DAS IST GENUG.

GEBT THR €0
VIELE MANNER WIE NOTIG,
JARN, UND BEREITET
DIE ABREISE VOR!




ICH WERDE
EUCH BEGLEITEN. ER HAT
8ICH AUF DER FELSBURG VER- |
SCHANZT. NIEMAND KENNT DEN
WEG DORTHIN 50 GUT
; WIE ICH

DIE PROPHEZEIUNG WIRD SICH
ERFULLEN. WENN ER AUF SIE AUFMERKSAM
WIRD, KANN ES BEREITS ZU SPAT SEIN.

WIR MUSSEN IHM DEN
SEELENSTEIN GEBEN. AROKH, ICH
FLEHE EUCH AN! WARTET NICHT, BIS
ES ZUM AUSSERSTEN KOMMT!

NICHT, WENN ES NICHT LINBEPINGT
NOTWENDIG IST. DAS UNMOGLICHE IST NICHT
EINGETRETEN! ER KANN NICHT
ZURUCKKEHREN.

OH, DOCH, ER KANN! o
UND ER WIRD, WENN WIR ES
NICHT VERHINDERN,

PIEGES ZOGERN KANN
GROSSES LEID UBER UNS
ALLE BRINGEN.

- LEID K
(IBER GANZ -
PRAKAN. N



WIR MISSEN
HINDURCH, ES " B
GIBT KEINEN N\ EIN BESSERES
ANDEREN WEG. £R0R Y ZIEL KENNEN WIR GAR
W NICHT BIETEN. WENN LINS JE-
b MAND ENTDECKT, SIND WIR

EIN SCHWARZER
EISDRACHE, SO WEIT IM
SUDEN... WIR MUSSEN LINS
VERSTECKEN, VIELLEICHT HAT
ER LINS NOCH NICHT
ENTDECKT.




ER IST WEG...
HOFFE ICH. WAS ST

WEISS NICHT. EINE...
EINE ERINNERLING 4
VIELLEICHT.

b MIT ELICH, RYNN? | ICH...IcH

SAG, WAS IST DAS FUR EIN JUWEL, DAS WIR SUCHEN?
15T ES EIN... EIN SEELENSTEIN?

EIN GEELENSTEIN?
SELBST WENN MAN
DEN ALTEN LEGENDEN
GLAUBEN SCHENKEN
MAG..,

o B0 GLAUBE ICH NICHT,

PAEE E6 NOCH WELCHE GIBT. ES HEISST,
EIE EIND MIT DEN GROSSEN ROTEN DRACHEN AUS
DIEGER WELT VERSCHWLINDEN.




£6 HANDELT SICH 22ICH ERINNERE MICH. ES UEISST, AROKM HABE SIE NACH DEM GROSSEN
NICHT UM EIN JUWEL, KRIEG DEN ZWOLF VERBLEIBENDEN HERRSCHERHALISERN GEGEBEN,
GONDERN UM EINEN DER BEVOR ER LIND DIE ANDEREN DRACHEN DAS REICH VERLIESSEN.
" AUCHRA-STEINE. ES WAR EIN ZEICHEN DES TRIUMPHS (IBER DIE DUNKLE LINION.
DIE ZWOLF STEINE ENTSPRACHEN DEN ZWOLF REICHEN,
£6 16T NUR DIE EINST VEREINT WAREN. DIE STEINE WAREN ey
EIN EINFACHER INSIGNIEN DER MACHT. AROKH HATTE SIE
BLAUER STEN VON HERON GENOMMEN, ALS DIESER
ABER ER BESITZT SEINEN WLINDEN ERLAG. ES WAR
| " SyMBOLISCHEN NACH DER LETZTEN SCHLACHT
WERT T8 GEGEN DAS BOSE. ES WEISST,
: " SIE BESITZEN MAGISCHE
KRAFTE.<<

S0 WISST THR MEMR
ALS ICH, DENN ICH HABE NIE
ETWAS MAGISCHES AN DEM

STEIN BEMERKT UND...

WIR SIND ENTDECKT!
WARTE HIER. ROHR DICH
NICHT VOM FLECK!

ICH MUSS MICH
_ (IBERGEBEN!



ES 15T NICHT WEIT.
HINTER DER NACHSTEN
BIEGUNG WERDEN WIR DIE
FELSBURG ERBLICKEN.

WEITER, BE-

VOR JEMAND

BEMERKT, WAS WIR

HIER ANGERICHTET HABEN!

WIR MUISSEN VER-
SUCHEN, UBER DIE HOULEN
IN DIE FESTUNG ZU
AOWMMEN,

LLLES AN-
UERE [5T NGCH




ALLE, BIS AUF DEN
STEIN VON ULGERION. ABER
ROOCHTA WIRD JEDEN MO-

MENT DAMIT ERWARTET.

NUN, ALIOS, WIE SIND WIRD MAN
UNSERE PLANE GEDIEMEN? IHM DEN STEIN
HAST DU DIE STEINE? X GEBEN?
; - . = E =

OW, MEIN GEBIETER, ER IST SOZU- . ®
SAGEN UNWIDERSTEHLICH! -l
“ - - ‘ : ES MUSS VOLL-
' ' _ - BRACHT WERDEN...
BALD.

FRUOAER WAREN DIESE
HOHLEN SICHER. DIES WAR EIN
GEHEIMER FLUCHTWEG, ABER ICH BIN
SEIT JAUREN NICHT HIER
GEWESEN. WER WEISS, WAS
UNS ERWARTET,

WIESO KENNST
PU DIEH HIER €0 GUT
AUS, JARN7?

PIEG WAR EINMAL MEINE BURG.

FRUHER REGIERTE ICH HIER ALS STATTHALTER
DES KONIGE UBER MEIN EIGENES REICH, ABER AL6
ALIOS IN GEWAHREAM GENOMMEN WURDE, BEFAHL MICH
DER KONIG ALS RATGEBER IN PEN HERRECHERPALAST.




NACH ALIOS™ FLUCHT WAR ES ZU SPAT, UM ZUR(CK-
ZUKEHREN. PIE STRASSEN WAREN PLUTZLICH NICHT MEHR SICHER,
WARTOKS TRIEBEN SICH NUN IN DEN BERGEN HERLIM UND...

PU HAST DOCH KEINE
ANGST VOR EINER SPINNE?
ZUGEGEBEN, SIE IST ETWAS

GROSS, ABER...




5 A, - 4
WIRST UNSEREM GEBIETER ¥
SICHER GEFALLEN! /

- /
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HINTER DER -
NACUSTEN ECKE §
MUSS ENE TLR SEIN.

7
j-féf%

BETEN WIR, DASS
SIE OFFEN I5T,

SIE IST OFFEN, ABER SIE KLEMMT!
IRGENDWAS SCHEINT VON DER ANDEREN
SEITE DAGEGEN ZU DRUCKEN.

FRUHER
WAR DAS EIN
VORRATSKELLER.
WIR MUSSEN
WEITER NACH
OBEN!
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» SCHUNELL, NACH
OBEN! DER SCHREI

HAT BESTIMMT DIE AN- IS ‘ O\
DEREN ALARMIERT, e




LOS, DAS IsT
UNSERE CHANCE!




ROOCHTA,
WERTVOLLSTER
ALLER DIENER. HAST
DU DEN STEIN DES
ULGERION?
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KEHR IST GEKOMMEN!

o——




ALIOS, VERRATER!/
MORDER DEINES EIGE-
NEN VOLKES! JETZT
WIRST DU 6TERBEN!

PIE ZEIT IST GEKOMMEN,
HERR DER FLAMME. EILE IST GEBO-
TEN, JETZT ODER NIEMALS.

ICH WEISS ES NICHT,
MEIN HERR, DOCH DAS UNHEIL
FALLT NICHT AUF SIE ALLEIN
ZURLCK, SONDERN AUF ALLE

] &F M
WESEN. et an
EUREN HEILIGEN
SCHWUR!

ICH HABE DAS ERZITTERN IN RAUM
UND ZEIT GESPLURT. WARLIM NLIR SEID
IHR MENSCHEN SO TORICHT?

e IM GEGENSATZ ZU ELCH
WURMERN VERGESSE ICH NIE
ETWAS. VIELLEICHT IST DAS

¥ MEINE TORHEIT.

w8



05! DIE ZEIT 1ST
N, WIR WERDEN DIE WELT
IN DUNKELHEIT UND CHAOS

STURZEN!

(BERLASS
IHN MIR!

WENN ICH
ES MIR RECHT
UBERLEGE...




kS ALSO 5T DEN PLAN..
0FN SCHLIMMSTEN ALLER SCHWARZEN MAGIER
- URUCKTUHOLEN. DIE VERDERBTESTE ALLER SEELEN, cemaa e Sk 2l SRR, o
DUNKLER NOCH ALS DEINE EIGENE. DAFUR HAST R o
DU DIE STEINE GEBRAUICHT! . oA e

o’ A [ Wy

~ WIE DEM AUCH SEL...
DEIN PLAN I1ST GESCHEITERT,
EMPFANGE DEN TOD!
VERTEIDIGE DICH!

NEIN. KOMM AUF MEINE
SEITE, DANN GEWINNST DU
DEINE BURG ZURLCK UND

WIRST NOCH VIEL MEHR

ERMALTEN.

DER
GEBIETER IST
GROSSZUGIG

MIT SEINEN
DIENERN.

WILLKOMMEN
\ ZUMAUSE, JARN.
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WARUM MISCHST DU DICH
EIN, AMAZONE? LAUF, SOLANGE
DU KANNST!

NACH ALL
DEM?

i Y
4 y v
i 7 L P
ol J s 3 , 9
] ) LA
=)D i3 - ..
Ry « ﬂ \

NIEMALS. DEIN BRUDER
SCHICKT MICH. IM MOMENT
UBERLEGE ICH NUR...

...WELEUES STUCK
VON DIR ICH IHM BRINGEN
WERDE, ZUM BEWEIS

DEINES TODES! _o

]










DAS HALTE ICH FiR
EINE AUSGESPROCHEN
WETSE ENTSCHEIDLING.

. AM BESTEN
S8 NEHME ICH SIE WOHL
ALLE MIT.

WER BIST pu?
WARLM HAST DU MIR
GEHOLFEN?



SCHWIERIOE FRAGEN. WEISST DU Ly
DENN, WER DU BIST? WENN DU NACH MEINEM
NAMEN FRAGST: ICH BIN AROKH. WAS DETNE
ZWEITE FRAGE ANGEMT... SAGEN WIR MAL,
TCH HATTE GERADE IN
DER GEGEND 2U TUN.

\!"-

TATSACHLICH?

DAS IST GUT.

HALT, WARTE!
WERDEN WIR UNS
WIEDERSEHEN? DU

KOMMST MIR 50

A VERTRAUT VOR! 4



T 10T,
I ER WAR

SEHR TAPFER

a®"

GEBT MIR MEINE
BELOHNLING. B8 WIRD ZEIT,
DASS ICH IN MEIN VORF
ZURUCKKEHRE,




p S0 KONNTE MAN
L SAGEN. MEIN BRUDER WAR-
TET DORT AUF MICH.

G
DU HAST ES

SEWR EILIG, WARTET

DORT EIN MANN AUF /!
DICH, RYNN?

DAS IST ALLES?
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5 SIGNIERTE ORIGINALE 3U CEWINNEN!

Wir mchten geme wissen, wie »Drakane bei den Lesemn angekommen ist. Daher starten wir
eine Fragebogenaktion, bei der das Mitmachen doppelt lohnt: Zum einen, weil man durch die
geantwortung der unten abgedruckten Fragen Einfluss auf die weitere Entwicklung des
programms von CARLSEN COMICS nehmen kann. Zum anderen, weil unter allen Einsendern

5 von den beiden Autoren signierte Originalzeichnungen von Rynn verlost werden.

Also: Den Fragebogen ausschneiden oder kopieren, ausfiillen und bis zum 15. Februar 2000
(es gilt das Datum des Poststempels) einsenden an den CARLSEN VERLAG, »Drakan«-Umfrage,

Postfach 500 380, 22703 Hamburg.

Angaben zu Person:

1. Name:

2. Anschrift:

3. Alter:

4. Geschlecht:
(Bitte ankreuzen)
o mannlich

o weiblich

5. Derzeitige Tatigkeit:
(Bitte ankreuzen)

o Schiiler/in

o Student/in

o Lehre

o Angestellter/r

o Arbeiter/in

o selbststandig

o Hausfrau/Hausmann
o arbeitslos

6. Wo wurde »Drakan« gekauft?
(Bitte ankreuzen)

0 Kiosk

o Comicshop

o Bahnhofsbuchhandlung

0 Buchhandlung

o Warenhaus

7. Wieviele Personen haben
»Drakan« gelesen?

8. Wie hat »Drakan« insgesamt
gefallen?

(Bitte ankreuzen)
0 sehr gut

0 gut

0 mittelméRig

0 eher schlecht
0 schlecht

Alle Aﬂgﬂbﬁﬂ ur Person unterliegen den gesetzichen Verordnungen des Datenschutzes. Sie wcu:le:j
;"‘e"‘ege" den gesetzlichen Bestimmungen des Datenschutzes. Alle Fragebogen werden nach der
Usarnmenhdng mit emnemn Preisausschieiben. Der Rechtsweg st ausg

9. Wie haben die einzelnen Teile
gefallen?

(Bitte benoten wie in der Schule,
von 1=sehr gut bis 6=schlecht)

Story:

ol 02 03 04 05 o06
Bilder:

ol 02 03 04 05 o06
Titelbild:

ol 02 03 04 05 06
Redaktionelle Seiten:

ol 02 03 04 05 o6

10. Wodurch wurde die Aufmerk-
samkeit auf »Drakan« gelenkt?
(Bitte ankreuzen)

o Durch das Spiel

o Durch die Computerpresse

o Durch Carlsen Comics News

o Durch Freunde

0 Durch die Prasentation im Laden

12. Welche anderen Comics lesen
Sie regelmaBig?
(Bitte ankreuzen)
o Dragon Ball

o Buffy

o Sailor Moon

o MAD

o Batman

0 Superman

o Simpsons

o Micky Maus

o Spawn

o Witchblade

o Clever & Smart
o andere, namlich:

13. Welche anderen Zeitschriften
lesen Sie regelmiBig?

eschlossen finsendeschluss 15

14. Wieviel Geld geben Sie im
Monat etwa fiir Comics aus?

15. Wiirden Sie auch andere
»Drakan«-Artikel kaufen?
(Bitte ankreuzen)

oja

o nein

16. Wenn ja, welche?
(Bitte ankreuzen)

o Biicher

o Kalender

o Poster

o Figuren

o Videos

o andere, namlich:

17. Wenn Sie noch andere Anre-
gungen zu »Drakan« odeg Ca:lson
Comics im allgemeinen habes,
dann schreiben Sie sie hier aui

L iticht an Dutte weitergegeben. Alle Angaben sind freiwillig und
Auswertung vermichtet. Die Erhebung der Daten erfolgt im
t der 15 Februar 2000 (Datum des Poststempels).
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Schlechte Zeiten fiir Lara Croft: Eine neue digitale Heldin
schickt sich an, ihr den Thron streitig zu machen. Seit
dem Erscheinen von »Drakan - Order of the Flame« sind
Kritiker und Fans véllig aus dem Hiuschen. Wihrend die
einen in ihren Tests beste Wertungen verteilen, stiirmen
die anderen die Computer-Shops, um den Spiele-Hit
des Jahres zu erstehen.

Schon lange vor dem offiziellen Release zeichnete sich ab,
dass die Entwickler von Psygnosis sich mit ihrem Game auf
dem besten Weg befanden, »Tomb Raider«, dem Klassiker
aller Action-Adventures, den Rang abzulaufen. Die ersten
Vorabversionen, die vor Giber einem Jahr an die Fachpresse
verteilt wurden, weckten bereits hochste Erwartungen.
PC Gamer sprach kurzerhand von einem »neuen Standard
flir das Genre« und PC Zone war der Meinung, es sei noch
untertrieben, »Drakan« als »das Spiel mit der besten Optik
aller Zeiten« zu bezeichnen.

Obwohl die Zeichen also von Beginn an mehr als gut stan-

den, haben Produkt Development Manager Rick Naylor und

sein Team das Jahr bis zum Erscheinen intensiv genutzt, um
weiter an dem ohnehin schon hohen Standard zu feilen

und im September einen echten Meilenstein des Mediums
vorzulegen. Bei der offiziellen Premiere auf der Electronic
Entertainment Expo in Los Angeles war sich die Fachwelt

demzufolge auch schnell dariiber einig, dass »Drakan« den

Markt gewaltig aufrollen wird.

o
Der besondere Reiz des Sp_iels liegt i }‘;’
neben seiner duflerst attra_ktlven Heldin, ‘ _1
der atemberaubenden grafischen Umsetzung V1
und dem hohen technischen Standard - vor allem Ly

darin, dass man die (iblichen Konzepte vergleichbarer
Spiele um einen entscheidenden Baustein erweitert hat:
die Méglichkeit, sich bei Bedarf auf den Riicken eines
Drachen zu schwingen und auf ihm reitend ganze
Landstriche zu durchkreuzen und iiberschauen zu kénnen.
Um dies zu erméglichen, entwickelte Surreal Software fiir
das Spiel in eineinhalbjdhriger Arbeit eine vollig neue 3D-
Engine, die schon bei vergleichsweise geringen
Rechnerkapazititen eine geschmeidige Animation dieser
Szenen erlaubt.

In dem Adventure schliipft man in die Rolle von Rynn, die
in Begleitung des Drachens Arokh den Kampf gegen das
Bose aufnimmt, das von dem finsteren Magier Narvros
gelenkt wird. Obwohl dabei die Action eindeutig im
Vordergrund steht, sind auch eine Reihe kniffliger Rétsel zu
I6sen und Geschicklichkeitspriifungen zu bestehen, bevor
man die Welt von »Drakan« von allen iiblen Einfliissen
befreit hat. Unterwegs iiberquert man auf dem Riicken von
Arokh gewaltige Bergmassive, schlgt sich im Luftkampf mit
anderen Drachen herum und muss auf dem Boden die
unterschiedlichsten Typen von Monstern besiegen, die die
Welt unsicher machen. Da gibt es Riesenspinnen, Orcs,
Krahendrachen, Aasfresser und noch so manches mehr.




DRAKAN M

HTTP://WWW WORLDOFDRAKAN.DE

anseite ist die ultimative Adresse fiir alle deutschspra-
fans des Games. Neben stets aktuellen News und
nn man sich hier an jeder Menge Screenshots,

Diese F
chigen
patches ka

Zusitzliche Infos zum Spiel findet man im Internet
unter folgenden Adressen:

NET3

HTTP://WWW.DRAKAN.DF

Die ?ﬂizielle Homepage zum Game bietet Demo-
Versn_:men zum Download sowie kurze Infos, eini-
ge Bilder, eine kurze Presseschau und ein paar
Links. Von hier aus gelangt man auch in das offi-
zielle deutsche »Drakan«-Forum, in dem sich alle
Fans untereinander austauschen kénnen.

s und Musik-Files erfreuen, die zum
Forum und G3stebuch mit ande-

nach aktuellsten Hints zum
| stébemn. Ein absolutes Muss fiir

videos, Wallpaper
Download bereitstehen, sich in
ren Fans austauschen und
Bewiltigen der kniffligen Leve
alle Fans von Rynn!
HTTP://WWW.DRAKAN-CAME.COM
Mehr Infos als auf der deutschen Page findet man auf der offiziellen
US-Seite zum Spiel, die vor kurzem noch einmal grafisch komplett
iiberarbeitet wurde. Jede Menge Hintergrundinfos zur Welt von
»Drakane, verschiedene Downloads und zahlreiche Screenshots,
Screensaver, Movies und Artwork-Files stehen fiir den Fan bereit. Vor
allem fiir die optisch aufwendige und zum Teil animierte Enhanced-
Version der Page sollte man aber méglichst mit ISDN-Anschluss ins
Netz gehen, weil sonst die Wartezeiten sehr l3stig werden kénnen.

NTTP://WWMW.CARLSEN.DE

im Rahmen der Carlsen-Homepage présentie-
ren wir unter anderem Skizzen und lllus aus
der Entstehungsgeschichte des Comics, die
andernorts nicht verdffentlicht werden, und
ausfiihrliche Biografien der Autoren. Natiirlich
kann man sich dort auch iiber alle anderen

Serien informieren, die bei uns erscheinen.

HTTP://WWW . PSYCNOSIS.CO.UK
Wer sich dariiber informieren will, was die
Entwickler von Psygnosis auBer »Drakane noch so zu
bieten haben, wird auf dieser Seite bestens bedient.
Jede Art von Gegner hat in dem Spiel ihre eigene kiinstliche
Intelligenz. Wihrend zum Beispiel die stammigen Wartoks in
Gruppen auf Rynn zustiirmen, wenn sie alleine unterwegs ist,

rennen sie beim Anblick von Arokh davon oder holen

Verstarkung. Da ist es gut, dass Rynn ihren geschuppten
Freund in Notsituationen herbeirufen kann, was mit viel Humor
umgesetzt wurde. Beim ersten Versuch ruft sie noch ganz nor-
mal »Arokh, kommlk. Erscheint der Drache nicht sofort, erhebt

sie die Stimme und schreit »Arokh, komm jetzt, ich brauche

dich!, um - falls der Drache sich dann immer noch nicht

gezeigt hat - schlielich deutlich fordernd nach ihm zu pfeifen.

Die Steuerung von »Drakanc ist der von »Tomb Raider« im
Prinzip recht &hnlich. Man kann springen, laufen, schleichen
und schwimmen. Die Sicht des Spielers hingt dabei von der
jeweiligen Situation ab. Zumeist blickt man Rynn von hinten
iiber die hiibschen Schultern. Die 50 verschiedenen Waffen-
typen (vom Langbogen iiber magische Schwerter und Axte),

die ausgefeilten Kampftechniken und originellen Zauber-

sprpche, derer sich Rynn bedienen kann, um ihre Aufgabe zu
'me|§tern, ermdglichen eine spielerische Vielfalt, die es bislang
in keinem vergleichbaren Spiel gegeben hat. Auch die gesamte

Ausgestaltung der Welt, die mit realistisch ausgestalteten

Wettereffekten und einer Vielfalt von originellen Details in allen
vier Landschaftstypen (Wald, Eis, Wasser, Vulkane) aufwarten
kann, setzt neue MaBstibe. Hiibsche Zwischensequenzen mit

gut umgesetzten Animationen runden das Ganze ab.

Neben dem Singleplayer-Modus, in dem Rynn sich auf den
B“éigma‘iht um ihren jiingeren Bruder aus den Klauen des
Wi n zu bdf&le_".ﬁwa.rtet das Spiel auch mit verschiedenen
ultiplayer-Madi fiir bis zu 8 Spieler (via LAN oder Internet)
»Dr:;? W:s »Drakan« einen zusatzlichen Reiz verleiht. Im
"l enduell« kann man Gefechte zwischen verschiedenen
rachenreitern austragen, »Nahkampf auf Leben und Tod« ist
€in Bqdenturnier, in »Drachenmeister« schlieBlich verbinden
sich die beiden ersten Typen: Zuerst wird am Boden darum
gefochten, wer den einzigen Drachen erobert, den es auf der
Karte gibt, dann steht ein Kampf zwischen ihm und
den anderen Spielern an.




Fir Carlsen Comics war es nach Sichtung der ersten
Sequenzen des Spiels keine Frage, dass Rynn sich wie keine
andere digitale Heldin dazu eignet, auch im Comic ihre
Abenteuer zu erleben. So nahmen wir die Zusammenarbeit
mit Dirk Weyel von der damals noch bestehenden deut-
schen Zweigstelle von Psygnosis schon friih auf, um in
enger Zusammenarbeit zwischen den beiden Hausern den
Comic zum Spiel zu entwickeln. Beiden Seiten war dabei
von Beginn an klar, dass das Geschehen aus dem Game
nicht einfach nacherzihit, sondern ein neues, bislang unbe-
kanntes Kapitel in der Geschichte der Kriegerin aufgeschla-
gen werden sollte. Um dies auf einem dem hohen Standard

des Spiels entsprechenden Niveau umsetzen zu kénnen,'
bedurfte es freilich eines ganz besonderen Teams. Und mit
Asp und Timo Wiirz haben wir es zum Gliick gefunden.

Das Multitalent Asp, bekannt durch seine Stories zur Serie
sLula & Yankee« und mit seinem Projekt »Schwarzer
Schmetterling« gerade auf dem besten Wege, schon bald
die Musik-Charts zu erobern, erfand so die in diesem Heft
erzihlte Geschichte, die chronologisch vor den Abenteuern
im Spiel angesiedelt ist und Rynn weitgehend noch ohne
ihren Drachen durch »Drakanc streifen lasst. Timo Wilrz,
unter anderem Zeichner von »XCT« und »Aaron & Baruchg,
sowie gerade zum ersten deutschen Zeichner gekdrt, der
einen »Batman«-Comic fiir den amerikanischen Comic-
Giganten DC umsetzen darf, setzte Asps Ideen mittels Pinsel
und Computer in Bilder um, die die Dynamik des Spiels auf
einzigartige Weise in das Medium Comic iiberfiihrt haben.

Psygnosis und Carlsen sind mit den Ergebnissen der
Zusammenarbeit sehr zufrieden und sind nun gespannt,
wie der erste von einem deutschen Team entwickelte
Comic zu einem Computerspiel beim Publikum ankommt.
Die Fachwelt hat er in dhnlichem MaBe begeistert wie das
Game: Zahlreiche auslandische Verlage haben bereits
groBes Interesse an einer Versffentlichung bekundet. Und
so steht zu erwarten, dass das letzte Kapitel in Sachen
»Drakan« noch lange nicht geschrieben ist...

DRAKAN IN XUR3E.

PC-Action-Adventure fiir 1 bis 8 Spieler
Programmierung: Surreal Software /

Entwicklung und Publishing: Psygnosis / Vertrieb: GT Interactive
Mlnlmllmiotdlmngcn:

Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95, 300 MB HD, 3D-Karte.

Empfohlen: Pentium Il; 64 MB, Win 95, 400 M8 HD, 3D-Karte.
Bewertungen:

PC Action 80% / Games & More 91 % / PC loker 87 % / PC Games 91%
Prels: ca. DM 79,-
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Frauenbewegung
i et sein

Features:

3D-Engine auf dem neuesten Stand
Realistische Charakter-Animation
Gegner mit aulkergewdhnlicher KI
Atemberaubende &’affcngé‘n ¢
in der Luft und zu ebener Erde
Riesige, atemberaubende 3D-Welten
Realistisches Flugverhalten bef Sonne, ‘
Wind, Regen oder Schnee ' | B \ Zum Spiel!
Interaktion mit iber 25 y ‘ e N AL nhes {m Comic-
neutralen Charaktergruppen ) ‘ e Ze en-Handel!
50 unterschiedliche achn, N, '

runter auch Zauberei und Drachenattacken
Multiplayer-Unterstiitzung fiir bis zu
8 Spicler in Internet oder LAN
2-Spicler-Option (Modem zu Modem)
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www,gtinteracvtive.de  wwwe.drakan.de Lo
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